EXPLORE WITH

Explore With STEAM

"STEAM ile Kesfet" eTwinning projesi, 6grencilerin Bilim, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik
alanlarinda yaratici ve problem ¢ézme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu proje, 6grencilerin
farkli Glkelerdeki akranlariyla isbirligi yapmalarini ve STEAM tabanl etkinlikler gerceklestirmelerini
saglar. Deneyler, mihendislik tasarimlari, sanat projeleri ve kodlama gibi etkinlikler araciligiyla
ogrenciler, bilimsel diistinme ve takim ¢alismasini 6grenirken eglenirler. Ayni zamanda proje, kiltirel
paylasimi tesvik eder ve 6grencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.



